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PRODUCTORA DE EXPERIENCIAS DEPORTIVAS
Y EVENTOS DE PADEL
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A LA EXPERIENCIA

> N

P

i
TOP
TOP
5
4
» " . : : ha =4 petnf T
/ ra—— H"—'ﬂ‘my} JOPLE s ——
=] et
ToP - - e
" s s "
' i R - . TOP PRO HEAD  sugpeder)  (TOFLL
TOF HEAD [ "

MAS e]¥]3 COMPE | | R Vl\ﬂ“RE@"‘ & =

HEAD Burtipadel ) TOP|

CADA JUGADOR MERECE SER PROTAGONISTA
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Activacion previa al torneo @ Contenido au,JdiOVi\sfual

Red de clubes : @ Finales + Ent'reg‘a de premios
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RENDIMIENTO + EXPERIENCIA FORMATO COMPLETO
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¢VIENES A JUGAR?

VIENES A VIVIRLO

EXPERIENCIAS DE PADEL PARA EMPRESAS, CLUBES Y MARCAS
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SEFORTE O SN0 COMPYTAL.

UNA EXPERIENCIA

PROFESIONAL

TORNEO
TOP PRO

Partidos con
dinamizacion,
ambiente y entrega
de premios

CLINIC
PREVIO

Entrenamiento
y activacion inicial
para jugadores

Fotos. Entrevistas. Dron.
Speaker, musicay dj.
Actividades durante todo el dia,

PHOTOCALL
CONTENIDO
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EXPERIENCIA
COMPARTIDA

Familias, amigos

y acompanantes

participan de la
jornada

TU ERES AMATEUR TU EXPERIENCIA ES TOP PRO
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ORGANIZAMOS

CUADROS, TIEMPOS Y JUEGO

Do

@ Conseguimos que cada jugador:

® Eleve su nivel

©® Sea protagonista '

P Se sienta acompanado
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¥ Viva la presion.y laemocion

” Forme parte,del espectaculo

EL PADEL COMO NUNCA LO HAS VIiVIDO
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IMPACTO REAL

DENTRO Y FUERA DE LA PISTA
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inscripciones respecto X , permane_ncia en elclub consumo de F &B
a torneos tradicionales porjugador y jornada 4 durante el evento
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Alcance estimado en % . Mayor retorno de X = Un.evento que une
redes sociales o por / = Jugadores en proximos jugadores, familias y
evento < torneos y actividades marcas en torno al club

*datos basados en estimaciones de activacion y comportamiento medio de eventos experienciales

RESULTADOS QUE SE VEN EXPERIENCIAS QUE SE RECUERDAN
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COMO SE INTEGRA

LA MARCA
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Photocall * Contenido’generado™ ="
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Presencia en speaker + Dinamizacion .
Carpas actlvas‘Todo el evento g =
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Integracmn en Staff/camlset =
Visibilidad en flnales + Entrega premles

LA MARCA NO SOLO SE VE, SE VIVE
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PATROCINIOS

VIVE DL DEPOSTE. 80 S48 COMPITAS.

ECOSISTEMA DE
MARCAS

MAIN SPONSOR T

9 Nammg delevento
_ ® Maxima visibilidad $ ,
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Cada partner se integra en un espacio especifico de la experiencia
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"COLABORADORES

TS

Apoyo puntual en producto, activacion o visibilidad

UN ESPACIO DONDE CONVIVEN VISIBILIDAD, ACTIVACION Y EXPERIENCIA



FORMATO DE COLABORACION JOPPRO)

UN MODELO LISTO

PARA ACTIVAR EN CLUBES
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Elevan elnivel deporttvo 5 s
Activanelclub ~
Generan |mpacta{eal R 5

MAS QUE UN TORNEO UNA MANERA DE VIVIR EL PADEL
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VIVE DL DEPOETE. H0 S200 COMPITAS.

IMPACTO

UN FORMATO

DISENADO PARA ESCALAR

JUGADORES Y CLUBES CRECIENDO JUNTOS
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EQUIPO Y COLABORACION
TOP PRO

Equipo especializado en produccion de

experiencias deportlvhs activacio ﬁmarcaw\
generaaon de contenido
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Produccion & Operativa

Contenido & Audiovisual

Experiencia&@inamizacion:
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ACTIVEMOS EL

PRIMER EVENTO JUNTOS
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EL RESTO YA ESTA EN JUEGO

VIVE EL DEPORTE NO SOLO COMPITAS



	VIVE EL DEPORTE  NO SOLO COMPITAS
	CONCEPTO

	DEL TORNEO A LA EXPERIENCIA
	MÁS QUE COMPETIR, VIVIRLO

	¿VIENES A JUGAR?
	VIENES A VIVIRLO
	TU ERES AMATEUR TU EXPERIENCIA ES TOP PRO

	IMPACTO REAL
	ACTIVACIÓN

	COMO SE INTEGRA LA MARCA
	PATROCINIOS
	Cada partner se integra en un espacio específico de la experiencia
	Apoyo puntual en producto, activación o visibilidad
	FORMATO DE COLABORACIÓN
	IMPACTO



